MATCHSEKRETARIAT

Bestar av sekreterare, tidtagare, 24-sekunderstidtagare och vice sekreterare (endast i de hogre
divisionerna). Ska alltid vara pa plats senast 30 minuter innan matchstart.

TIDTAGARE |

Har som uppgift att skdta tiden dvs. starta och stoppa klockan vid ratt tillfallen. Man kan antingen spela

med rullande tid eller med stopptid. Skillnaden ar att vid rullande tid stoppas klockan endast vid time-
outs samt de sista 2 minuterna av fjarde perioden, ej vid domarens signal. Skoter dven resultattavlan i
de matcher déar det inte finns en vice sekreterare. Ska dven signalera for time-outs och spelarbyten.

Stoppa
xVid domarens signal

xTime-outs
xEfter mal de sista 2 minuterna av fjarde perioden

Starta
xDa en spelare pa planen beror bollen

Beviljas

Time-outs | Vid avblasning
Da motstandarlaget gér poang

Byten Vid avblasning
Om sista straffkastet resulterar i poang/féljs av inkast
Da motstandarlaget gor poang (endast sista 2min av fjarde perioden)

| SEKRETERARE |

Har som uppgift att fylla i matchprotokollet, visa foulskyltarna, andra lagfoulsskyltarna och skoéta

uppkastpilen.

Uppkastpilen

Pilen ska peka mot den korg som laget som ska fa bollen vid nasta uppkastsituation anfaller at. Sa vid
uppkastet ska pilen peka at det hall som det laget som inte fick bollen anfaller at. Pilen ska darefter
vandas vid varje uppkastsituation. GI6m ej att vdanda pilen i halvtid da lagen byter korg!

Foulskyltar & lagfoulsskyltar

Foulskyltarna ska visas upp efter varje gang nagon har gjort en foul. Det finns fem skyltar numrerade 1-
5. Da skylten for den 5e foulen visas upp ska aven tecken goras at domaren for att visa att spelaren inte
langre far spela.

Lagfoulsskyltarna &r numrerade 1-5. Vid den 4e lagfoulen ska konen resas. Om det &r inkast ska konen
resas da den forsta spelaren pa plan ror vid bollen och om det ar straffkast ska den resas da
straffkastskytten fatt bollen fran domaren.
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Matchprotokoll

Matchprotokollet ar till for att dokumentera basketmatchen. Allt som skrivs i matchprotokollet ska

skrivas med versaler (dvs. STORA bokstaver). Om nagot blir fel ndgonstans ska man stryka éver det med

ett streck sa att det fortfarande gar att Iasa vad det stod och sedan goéra ratt notering pa nasta rad.

Domaren ska sedan informeras om felet vid nasta lampliga tillfalle.

MATCHINFORMATION

Borja med att fylla i matchinformationen langst upp pa protokollet. Dar star information om vilken

match det &r, var och nar den spelas och vilka som démer. Pa seniormatcher ska dven publiksiffran sta

med.

A A1
@ MATCHPROTOKOLL  wucnmssaicenia  rus 225 @4;
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SBBF Lag A: (K E0S Lag B: LOBAS SBBF

Tavling: 55.“ S&DRA Dalum:MZ Kl:j@_ taadomare: ELINK.A

Plats: EOSHALL EN 2a domare: STRANDQVISTN

3:e domare:
SPELARFORTECKNING
Spelarforteckningen ska vara ifylld senast 20 min innan Lag A: \K EOS
matchstart. Borja med att skriva in lagens namn. Fyll darefteri | Time-outs Lag foul
spelarnas nummer och efternamn féljt av férsta bokstaven i tahalviek [F110] ORRSOR. @[ 2[5 <]
. . . . 2ahaviek 1T 11 @OUI2[3T4]@0T2]3]4]
fornamnet. Fyll dven i coachernas namn och vilken spelare Forl perioder C_T_T_]
som ar lagkapten (markeras med (K) bakom spelarens namn).
Poang Spelarnas namn Nr | |Fouls
Kolla spelklarlistan sa att alla spelare finns med. Finns alla [ | 12345
med ska rutan JA kryssas i, informera annars domaren om || @8&()9 N 4 X
vilka spelare som saknas. | | LAKE G A
10 minuter i tchstart ska bad h k _gﬁENmT 0
.Ikmmulermnan rT(a chstart s aha a coac ern.a markera _D ADANOVOR_ K =

vilka spelare som ska .star.'.ca matchen med ett X i den . || = [MEDMEDGUR A aP P
skuggade kolum?en till hoger om spelarens nummer. Vid _D BUZA_A o
n.1.atchstar'f bekraftas d?t vilka som startar genom att man. | 1§ [6ARAVIC.A 10,00
satter en ring runt X. Darefter markeras det med ett X varje - % HOLT. D 13040, P
gang en spelare byter in for férsta gangen. mE N\K%TR,aH G 151
Da coachen har markerat startfemman ska han signera efter B §
sitt namn som ett godkdnnande av att allt i protokollet =
sténlw(mer. Efter det ska alla tomma rader i spelarférteckningen [~ |  [Coach: WALIN A Zec
strykas. Ass. coaCh:HEblﬁTﬂaﬂ,é
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Det I6pande resultatet fylls i under matchen. Varje gang det blir mal drar man ett Kiels 3
.
streck/gor en prick 6ver det nya resultatet i kolumnen med siffor. | den tomma s @ &
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Efter varje periods slut ska den sista poangen ringas in och darefter ska det dras ett 18 | 18
. . ° . 19 | 19
streck under den sista podangen sa man ser var perioden tog slut. =54 20
21 21

FOULS

Personlig foul = P Teknisk foul =T Osportslig foul = U
Fighting foul = F Diskvalificerande foul =D

[Coachteknisk =C Bdinkteknisk = B ]

Den dversta gruppen skrivs alltid in pa spelaren och den understa skrivs in pa coachen. Alla foul utom

personlig foul resulterar alltid i tva straffkast och bollen i sidan.

Varje foul markeras i foulrutan. Forst skriver man vilken typ av foul det var. Sedan skriver man ant

alet straffkast i det nedre hoégra hornet (om foulen inte medfor straffkast lamnas det tomt). Mellan

varje period dras en linje som ramar in de fouls som gjordes i respektive period.

LAGFOUL

Alla foul som sker utom fighting foul och foul pa
coachen ska markeras med ett kryss i
lagfoulsrutan. En eventuell férlangning ses som en
fortsattning pa den 4e perioden vilket gor att
lagfoulen star kvar. Efter varje period spéarras
eventuella tomma rutor med ett vagratt streck.

TIME-OUTS

Da en time-out beviljas skriver man in
matchminuten i rutan. Varje lag har 2 time-outer i
forsta halvlek och 3 i andra samt 1 i varje
forlangningsperiod. Efter varje halvlek sparras
eventuella tomma rutor med ett likhetstecken.

Endast 2 time-outer tillats de sista tva minuterna av
’

match! Lag som har tre time-outer kvar, férlorar
darmed en time-out!!
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Lag B: LOBAS

Time-outs Lag foul
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Niclas
Endast 2 time-outer tillåts de sista två minuterna av match! Lag som har tre time-outer kvar, förlorar därmed en time-out!!

Niclas


MATCHENS SLUT
Da matchen &r slut ska det dras en extra linje under de tva dragna linjerna innehallande resultat.
Darefter ska resten av rutorna sparras med ett zick-zack-streck.

Borja med att skriva ner slutresultatet for lag A och lag B samt det segrande laget. | rutan for
periodresultat ska det skrivas upp hur manga poang som gjordes i respektive period (dvs. inte
slutresultatet i varje period). Rakna dven ut hur manga poang varje spelare har gjort under matchen
och skriv in det till vanster om spelarnas namn i poangkolumnen.

Alla tomma rutor och linjer ska darefter sparras (fouls & lagfouls med vagrata streck och lagfouls med
likhetstecken).

Sekreteraren och tidtagarna ska texta sina namn sa att det gar att se vilka som varit funktionarer. Vid
ev. protest ska lagkaptenen fran det protesterande laget skriva pa. Darefter skriver bada domarna
under protokollet.

| 24sek-TIDTAGARE |

Lagen har 24 sekunder pa sig att komma till ett avslut.

Skottklockan startas
x D3 ett lag far bollkontrol (Undantagq vid inkast-dd dr det nér ndgon pa plan rér bollen)

Skottklockan stoppas & aterstalls
x Bollkontroll av andra laget Aterstéll till 24 sek nar forsvaret far bollkontroll

x Da bollen nuddar ringen  Aterstall till 14 sek
x Vid foul Se nedan understruket i rott!
x Efter mal Aterstall till 24 sek

Skottklockan stoppas utan aterstallning
x Da laget med bollkontroll far inkast pga:

- Boll utanfor planen
- Uppkast
-Skadad spelare i samma lag

Skottklockan aterstalls till 14sek
x Om laget utan bollkontroll/inget av lagen gér en dvertradelse som leder till inkast pa laget med

bollkontrolls fraimre planhalva. (ex. foul efter att anfallande laget har passerat halvplan)
-Om det &dr 1-13sek kvar aterstalls skottklockan till 14sek
-Om det dr 14-24sek kvar ska skottklockan sta kvar pa samma tid som dvertriadelsen skedde
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Niclas
Återställ till 24 sek när försvaret får bollkontroll

Niclas

Niclas

Niclas
Återställ till 14 sek

Niclas

Niclas
Återställ till 24 sek

Niclas

Niclas

Niclas
Se nedan understruket i rött!

Niclas

Niclas


Niclas
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